PATVIRTINTA

Alytaus apskrities vyriausiojo policijos

komisariato viršininko

2010 m. gegužės ___ d. įsakymu Nr.___
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DAŽASVYDŽIO TURNYRO 3 PRIEŠ 3

„D Z Ū K I J O S    G L A D I A T O R I A I“

NUOSTATAI

I. PAGRINDINIAI UŽDAVINIAI
1. Populiarinti dažasvydį tarp teisėsaugos ir teisėtvarkos pareigūnų/tarnautojų bei karių. 

2. Palaikyti glaudžius ir draugiškus ryšius su teisėsaugos bei teisėtvarkos pareigūnais/tarnautojais ir kariškiais.

3. Nustatyti stipriausias teisėsaugos ir teisėtvarkos pareigūnų/tarnautojų bei karių komandas.

II. VIETA IR LAIKAS
4. 2010 m. gegužės 22 d. I-ojo Alytaus aerodromo teritorijoje, Miško g. 3 

5. Atvykusių komandų registracija ir įrangos aprūpinimas: 9:00 val.

6. Turnyro pradžia: 10:00 val.

III. VADOVAVIMAS
7. Organizatoriai: Alytaus policijos sporto klubas „Aukuras“ ir Alytaus apskrities vyriausiasis policijos komisariatas.

8. Partneriai: Uždaroji akcinė bendrovė „Saugios gerovės garantas“, Kauno dažasvydžio sporto klubas „Legionas“, Vado reklama.

IV. ŽODŽIŲ PAAIŠKINIMAI

9. Aikštelė - tai žaidimo laukas (nemažesnė kaip 30x25m. aikštelė), kurioje yra simetriškai išdėstytų standartinių pripučiamų ar kitokių įvairių formų kliučių.

10. Žaidėjas - tai teisėsaugos ar teisėtvarkos pareigūnas/tarnautojas, karys ar kviestas svečias, susipažinęs su saugaus elgesio dažasvydžio taisyklėmis bei pateikęs raštišką paraišką apie norą dalyvauti turnyre.

11. Komanda - tai nemažiau 3 ir nedaugiau 4 žaidėjų grupė, turinti savo pavadinimą, išskirtinę ar kitokią sportinę aprangą ir komandos kapitoną.

12. Markeris - tai pusiau automatinis mechaninis įtaisas skirtas žaisti dažasvydį.

13. Teisėjas - tai asmuo turintis Lietuvos dažasvydžio federacijos teisėjo sertifikatą arba asmuo žinantis Lietuvos dažasvydžio federacijos patvirtintas sportinio dažasvydžio taisykles ir sugebantis priimti nešališkus ir objektyvius sprendimus.

V. DALYVIAI
14. Alytaus apskrities teisėsaugos bei teisėtvarkos pareigūnai/tarnautojai, kariai ir kviesti svečiai. 
15. Komandinės preliminarios paraiškos (komandos pavadinimas, dalyvių vardai ir pavardės, komandos kapitono kontaktai) pateikiamos iki 2010 m. gegužės 17 d. : el.paštu alytausaukuras@gmail.com
VI. TURNYRO PROGRAMA
16. Startinis mokestis – dalyviui neturinčiam savo įrangos 50 Lt. (įskaičiuota teisėjavimas, dažasvydžio įranga, kamuoliukai), dalyviui su savo įranga 40 Lt. (įskaičiuota teisėjavimas, kamuoliukai).

17. Taškų skaičiavimas - turnyras vyksta pagal Lietuvos dažasvydžio federacijos patvirtintas supaprastintas teisėjavimo ir taškų skaičiavimo taisykles.

18. Scenarijus - žaidimas su  dviem vėliavomis išdėstytomis komandų starto vietose. Laimi ta komanda kuri į savo starto vietą atneša priešininkų vėliavą arba surenka daugiau taškų.

19. Žaidimo trukmė - 3 minutės.
20. Aikštelės žaidėjai - vienu metu aikštelėje kovoja dvi komandos, vieną komandą sudaro 3 žaidėjai.

21. Aikštelės teisėjai - varžybų metu aikštelėje teisėjauja ne mažiau 2 teisėjai  ir 1 vyriausiasis teisėjas. Vyriausiasis teisėjas, už šiurkštų taisyklių pažeidimą, turi neginčijamą teisę diskvalifikuoti žaidėją arba visą komandą.

22. Prieš prasidedant turnyrui dalyviai privalo pateikti pareigūno, tarnautojo arba kario galiojantį pažymėjimą!
23. Kovų sistema - turnyro metu komandos tarpusavyje kovos “rato“ sistema (komanda žaidžia su visomis komandomis). Turnyre dalyvaujant 10-15 komandų kovos gali vykti pogrupiuose, dalyvaujant daugiau kaip 15 komandų kovos vyks tik pogrupiuose. Pogrupiai sudaromi burtų keliu dalyvaujant komandų kapitonams.

24. Renginio metu turnyro dalyviai ir svečiai bus vaišinami kareiviška koše, vyks prekyba maistu ir gėrimais.

VII. NUGALĖTOJŲ IŠAIŠKINIMAS
25. Komandos nugalėtojos skelbiamos pagal Lietuvos dažasvydžio federacijos patvirtintas supaprastintas teisėjavimo ir taškų skaičiavimo taisykles.
VIII. NUGALĖTOJŲ APDOVANOJIMAI
26. Komandos nugalėtojos apdovanojamos pirmos, antros, trečios vietos vardiniais diplomais, medaliais, taurėmis ir rėmėjų įsteigtais prizais.
27. Pagrindinis prizas – vakaras Viliaus Vaicekausko sodybos pirtyje 6 asmenims.
28. Likusioms komandoms ir jų žaidėjams įteikiami turnyro pažymėjimai.
IX. APRŪPINIMAS IR FINANSAVIMAS
29. Visas išlaidas, susijusias su atvykimu ir startiniu mokesčiu apmoka komanda.

30. Dažasvydžio įranga, kamuoliukais, teisėjavimu, sekretoriavimu rūpinasi organizatoriai.
X. SMULKESNĖ INFORMACIJA
31. Šiais telefonų numeriais: 
- iki turnyro pradžios (8~315) 55 685, (8~687) 30 307 Egidijus Grigaravičius (SK Aukuras), 
- renginio metu (8~675) 39 387 Edvinas Kupčinskas (SK Legionas), 
- taip pat informaciją galima rasti interneto svetainėje: www.alytausaukuras.lt 
32. Organizatoriai pasilieka teisę koreguoti nuostatus bei turnyro programą.
_________________________________
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